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Сьогодення вимагає від майбутніх вчителів

навичок створення та налагодження web-сайтів,

блогів, знань основних елементів веб-дизайну та

його програмний інструментарій для проектування

і оформлення якісних веб-сайтів, створення та

використання індивідуальних графічних елементів,

логотипів, стилів на веб-сайтах, створення веб-

сайтів з інтерактивними сторінками, власна

верстка і макетування. Зрозуміти основи створення

комп’ютерних програм допоможе опанування мови

програмування Scratch.



Метою навчальної дисципліни «WEB програмування і Scratch» є:

навчання здобувачів вищої освіти сучасним методам створення та

обслуговування веб-сайтів, створення ігрових та навчально

методичних програм на мові програмування Scratch.

Результатом вивчення дисципліни має бути сформованість таких

компетентностей:

Здатність зберігати та примножувати моральні, культурні, наукові

цінності і досягнення суспільства на основі розуміння історії та

закономірностей розвитку інформатики.

Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з

інформатики та програмування з різних джерел.

Здатність орієнтуватися в інформатичному інформаційному

просторі.

Здатність до інтеграції та реалізації предметних знань з

інформатики.

Очікувані результати навчання:

Застосовувати інноваційні інтернет технології при створенні та

редагуванні web-сторінок, знаходити та використовувати необхідні

алгоритми для написання навчально-методичних програм в

середовищі Scratch.



Інформаційний обсяг навчальної 

дисципліни

1. Правила побудови web-документів.

2. Забезпечення ефективності web-сайтів.

3. Програмування ігрових програм у середовищі 

Scratch.

4. Програмування навчально-методичних 

програм в середовищі Scratch.


